MEDIALNi VZDELAVANI / RIZIKA KYBERPROSTORU

JSNS.CZ,

JAK JSEM VYHRAL

AKTIVITA: BYT NEKYM JINYM

Anotace:

Vzdélavaci oblasti a
obsahové vzdélavaci

okruhy:

Prifezova témata:

Klic¢ové kompetence:

Doporuceny vék:

Cile:

Délka:

Pomticky:

Postup:

Z4ci si prostfednictvim aktivity uvédomi, jaké jsou klady a zapory hrani po¢ita¢ovych her, diskutuji
o hranici mezi zdravym p¥istupem k hrani a zavislosti. Reflektuji sviij vztah k po¢ita¢ovym hram

a k jednotlivym hernim postavam a pochopi, Ze herni spole¢nosti usiluji o velkou prodejnost svych
her.

ZV a GV: ¢lovék a spolecnost, jazyk a jazykova komunikace, ¢lovek a zdravi, informatika
a informacni a komunika¢ni technologie
OV: spoleCenskovédni vzdélavani / obcansky vzdélavaci zaklad, jazykové vzdélavani a komunikace,

vzdélavani pro zdravi, vzdélavani v informac¢nich a komunikacnich technologiich

ZV a GV: OSV, MV
OV: OVDS, IKT

ZV a GV: k feSeni problému, komunikativni, socialni a personélni, obéanské
OV: k feSeni problémil, komunikativni, persondlni a socialni, obfanské kompetence a kulturni
povédomi, kompetence vyuZivat prostfedky informac¢nich a komunikac¢nich technologii a pracovat

s informacemi

12+

Zéci:
= reflektuji vlastni hrani a obecné traveni volného ¢asu na pocitaci;
= uvédomuyji si klady a zapory hrani her a znaky zavislosti;

= chdapou, Ze herni prumysl vyuZivd mnohé nastroje k tomu, aby nés u hry udrzel co nejdéle.

45 min. (vCetné projekce)

= PRACOVNILIST1 -3

= psaci potfeby

1. Na zacatku hodiny se zeptame Z4ku: Hrajete pocitacové hry? Pro¢ ANO ¢i NE.? Jakou postavou
ve hfe (pfipadné jinde, pokud hry nehrajete) byste chtéli byt a pro®? Zaky poprosime, aby

vysveétlili o jakou hru se jedna a proc by chtéli byt pravé onou postavou.
2. Nasleduje projekce filmu.

3. Po projekci udélame kratkou reflexi pomoci jednoho slova. Vyzveme zZaky, aby se podélili

o svij pocit z filmu jednim slovem. Slova zapisujeme na tabuli, mohou se opakovat.
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Reflexe:

ZkuSenosti z praxe:

Poznamka: Vyuzijte dal$i metody reflexe emocipo filmové projekei.

4. Rozdélime %4ky do skupin a rozdame ka%dé jeden z PRACOVNICH LISTU 1 — 3, ve kterych
se zaméri na jednu z hlavnich postav filmu.
Poznamka: skupin se stejnym pracovnim listem mtiZe byt klidné vice, mtiZeme poté porovnat
jejich odpovédi.

5. Nechdme Zakiim dostate¢ny ¢as na vypracovani odpovédi.

6. Skupiny nasledné ostatnim prezentuji své odpovédi.

Poznamka: Aktivitu miiZzeme jesté rozsitit metodou RA.F.T., Z4ci napisi pomoci této metody kratky

dopis. Mohou si vybrat, komu ho budou adresovat (postavam z filmu, jejich pfibuznym, sami sobé...)
a také za koho ho budou psat (sami za sebe, za postavy z filmu, za jejich pfibuzné...). Dobrovolnici

pak mohou své dopisy precist celé tridé.

Bavime se s zaky o tom, kdo jim byl ve filmu sympaticky, zda se dozvédéli néco nového ¢i je néco
prekvapilo. Diskutujeme s Zaky o kladech a zaporech hrani her. Diskutujeme o tom, jaké prvky tviirci

vyuzivaji, aby hradi travili u dané hry co mozna nejvice casu.

Skvéla aktivita. Na za¢atku bylo vidét, Ze vétSina #akfi hraje poé¢itatové hry. Casto Z4ci chtéli byt
postavou z Fortnite z nejriiznéjsich divodi. Velmi ¢asto proto, Ze postava je bohata. Poté
nasledovala projekce filmu. V nasledné reflexi Zaci nejéastéji zminovali smutek, a to proto, Ze jedna
z postav méla rodinu a té se nevénovala. Nasledovala aktivita s pracovnimi listy, pfi které se Zaci

domlouvali a velmi dobfe odpovidali na otazky.

Poté jsem vyzval Zaky, aby prezentovali své odpovédi a pfi tom se jich doptaval. Bylo vidét, Ze maji
radost, kdyz jsem reagoval pozitivné na jejich odpovédi. Postavy jsem rozdélil rovnomeérné

do 6 skupin a dvé skupiny reflektovali stejnou postavu. Casové to vychazi na 45 min. Na konci mi
néktefi zaci podékovali a ja jsem podékoval jim za skvélou hodinu. Bylo na nich vidét, Ze jsou touto
aktivitou pohlceni.

Michael Jelinek, ZS Eden, Praha
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https://www.jsns.cz/lekce/jak-na-reflexi-emoci-po-projekci
https://www.jsns.cz/nove-aktivity/komensky-by-promital-31/aktivita_komensky-by-promital-31_06_dopis-raft_merged.pdf
https://www.jsns.cz/nove-aktivity/komensky-by-promital-31/aktivita_komensky-by-promital-31_06_dopis-raft_merged.pdf
https://www.jsns.cz/nove-aktivity/komensky-by-promital-31/aktivita_komensky-by-promital-31_06_dopis-raft_merged.pdf

MEDIALNi VZDELAVANI / RIZIKA KYBERPROSTORU JSNS.CZ X

JAK JSEM VYHRAL
PRACOVNI LIST 1

Pred sebou mate obrazek jedné z postav filmu, ve skupiné diskutujte a odpovézte na nasledujici otazky.

1. Co o postavé vime?
2. Jak se citi, co proZziva?
3. Pro¢ si podle vas vybrali protagonisté filmu zrovna tuto postavu?

4. Cobyste postavé fekli, pokud byste se s ni potkali?
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MEDIALNi VZDELAVANI / RIZIKA KYBERPROSTORU JSNS.CZ X

JAK JSEM VYHRAL
PRACOVNI LIST 2

Pred sebou mate obrazek jedné z postav filmu, ve skupiné diskutujte a odpovézte na nasledujici otazky.

. Co o postavé vime?

Jury

N

. Jak se citi, co proziva?
3. Pro¢ si podle vas vybrali protagonisté filmu zrovna tuto postavu?

4. Cobyste postavé fekli, pokud byste se s ni potkali?
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MEDIALNi VZDELAVANI / RIZIKA KYBERPROSTORU JSNS.CZ X

JAK JSEM VYHRAL
PRACOVNI LIST 3

Pred sebou mate obrazek jedné z postav filmu, ve skupiné diskutujte a odpovézte na nasledujici otazky.

1. Co o postavé vime?
2. Jak se citi, co proziva?
3. Pro¢ si podle vas vybrali protagonisté filmu zrovna tuto postavu?

4. Cobyste postavé fekli, pokud byste se s ni potkali?

[ 5 ]1www.jsns.cz



